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N FZROZUMIECK

Ksigzeczka z zabawami ruchowymi autorstwa Nadii Zienkiewicz
powstata w ramach innowacji pedagogicznej
pt. "Poznac niezwykty umyst....... i zrozumiec."

MCMYWACYARWPROWADZENIARINNCWACYI:

Motywacja do wprowadzenia innowacji byta potrzeba podniesienia
Swiadomosci uczniow na temat autyzmu. Obserwacja, na lekcjach
wychowania fizycznego, zachowania uczniow klasy, do ktore;
uczeszcza uczennica z autyzmem, sklonita do przemyslen i
wnioskow, ze uczniowie niewiele wiedzg na temat autyzmu i czesto
sq nietolerancyjni w kontaktach z rowiesniczka z autyzmem.
Nietolerancja rodzi si¢ z niewiedzy. Innowacja “Poznac niezwykty
umyst... i zrozumie¢” ma pomoc temu zaradzic.

CEEEFINNCWACYI:

podniesienie poziomu wiedzy uczniOw na temat zaburzen ze spektrum autyzmu,
ksztaltowanie tolerancji, szacunku i akceptacji osob z autyzmem,

budowanie pozytywnego wizerunku osob z autyzmem w szkole,

ksztaltowanie i wzmacnianie poczucia wiasnej wartosci,

ksztaltowanie poczucia akceptacii,

rozwijanie inwencji wiasnej,

rozwijanie i wspieranie prawidtowego funkcjonowania sfery spoteczneji
emocjonalne;j,

rozwijanie umiejetnosci komunikacyjnych,

integracja uczniow.




Efektem realizowanej innowacji bedzie zdobycie wiedzy i podniesienie
poziomu Swiadomosci uczniow na temat autyzmu, a co za tym idzie
zwiekszenie zrozumienia dla nietypowych zachowan osob z autyzmemn,
zapoznanie z réznym sposobem odbierania bodzcow zewnetrznych oraz
poznawania Swiata. Przeprowadzenie innowacji wptynie na zwigkszenie
tolerancji uczniow na odmienne zachowania i odmienny sposob
funkcjonowania 0sob ze spektrum autyzmu.

Ponadto wptynie na zbudowanie pozytywnego wizerunku uczennicy z
autyzmem w Srodowisku szkolnym.
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Uczennica pigtej klasy Szkoty Podstawowej im. Kornela
Makuszynskiego w Gaworzycach, dusza artysty, uwielbia rysowac.
Marzy o tym, aby zostac malarkg, a takze zwiedzi¢ caly Swiat.
Kocha zwierzeta i podroze. Jej hobby to sport ekstremalny - skoki
na bungee. Nadia to wyjatkowa, inteligentna, madra i uczuciowa
dziewczynka. Jest wspaniatg, wrazliwg i empatyczng nastolatka.

Rozbudowane wersje gry
znajduja wiele zwolennikow
i zachecaja do tworzenia
nowych pomystow.




